
■昔のこと
活気・コミュニティ・賑わいがあった／子供の
声／元気な商店街…etc

■現在のいいところ
広場のイベントがたくさん／魅力的な飲食店／
解放感がいい／イベント風景や賑わいが良い／
ベンチが多い…etc

■現在の困ったところ
ロータリー不十分／暗い／ミスマッチ／若者が
遊ぶ場所・手段ない／駐輪・駐車場ない／自転
車専用道路ない／今は緑があった方が良い／整
然としすぎ／駅前コンビニなく不便／グレー／
ベンチで過ごす高齢者／広場に屋根なく、雨は
イベント中止／夕方市復活／水復活…etc

＊いいところの発見も、でも、ハード面の課題
　指摘がたくさん。（課題指摘や改善提案は「目
　指すべき将来像」にむけた要素のひとつでは
　あるけれど）

○駅前でやってみたいこと、コンセプト  
　（宿題）
○20年後は？想像以上に変わってる？

■やってみたいこと（宿題）
週末・季節イベント／ホールを作る／
図書館を作る／緑と水ある場所に／多
世代交流／相談、情報の場／居場所、
たまり場、サロン、コミュニティカフェ、
語らいの場 ／見守り・啓発／楽しく／
省エネ／ 駐車場立体化 ／ ロータリー改
善…etc 

■コンセプト（宿題）
ちょっと見に行こう／人が集まる洋光
台 ／水と緑／たすけあう街づくり／わ
たしの洋光台／多世代交流／スマート
シティー／省エネ／明るさと美しさ／
楽しさ／みんなの広場 ／ 防災／お年寄
りが美しく…etc

■変わって欲しくないもの
静かな品の良さ／ゆとりある雰囲気／
明るく犯罪ない街／ドトール／病院／
けやきの木／つながり／駅機能…etc

■変わって欲しいもの
多世代交流のなさ／街の色／木／ロー
タリーと駐車場…etc

■新たに欲しいもの
健全な場／顔の見える場／企画での交
流／夕方市復活／本屋／移動、コミュ
ニティ図書館／イベント／噴水／手軽
な場／行政出張所／温泉／温水プール
／せせらぎ公園／人がとどまる、屋根
のある場…etc

■洋光台らしい○○○→必要な
○お金／政治／URの工夫
○よどむ（集まる・とどまる）コミュ
ニティカフェ／行政のブランチ機能
／飲食の場（夜も）／スポーツ／広
場に畑／体験型の工房…etc

■洋光台らしい雰囲気
○サンマルコ広場
シンボル（塔を教会に）／噴水／せ
せらぎ／洋光台らしい樹と花／音風
景をつくる…etc
○高齢者が奇麗に見える
ハイカラ／きれいなベンチ／発表の
場／パラソル／花と水／妖精（ヨー
ポポ）…etc

○目指したい将来像を一言で（宿題）
○ワークショップでできるテーマをしぼる
　（基本的機能→付加価値・魅力）

○駅前地区の街歩き
○昔のこと、現在のいいと
　ころ、困ったところは

＊イベント・交流・見守り等のコミュニティ活動、交通機能の改善、省
　エネ、商店の活性化など求める内容は盛りだくさん。
＊WSで全てのテーマを考えるのは無理。WSの進め方・メンバーに適
　したテーマはなんだろう。

■将来像を一言で（宿題）
あたたかく／たのしく／なごやか
／顔見知りの街／すべての人がや
さしくとけ合い育ち合う町／ほほ
えみ香る洋光台／笑顔が輝く洋光
台／やすらぎの街洋光台／ジョイ
フル洋光台／ハピネスソウル洋光
台／コミュニティ商店街／安心し
て暮らせる街／商業大型店と複合
型商業店誘致／多目的ホールの設
置／公共設備の充実／交通アクセ
ス整備…etc

＊人の雰囲気が共通の将来像となりそう。でも、具体的イメージを言葉
　だけで表現するのは難しそう。
＊洋光台らしさも言葉で表現するのは難しそう。具体的な場所を決めて
　アイデアを出す中から洋光台らしさが見えてくるかも。

第１回 A 第２回 A 第３回 A 第４回 A

第１回 B 第２回 B 第３回 B 第４回 B

○集うイメージをつくる
○たたずむイメージをつ
　くる

■役割・雰囲気

○駅前広場

○北側広場

○南側広場

■今、実行できること
●『まちの人探検』
（情報収集／仲間を増やす）
飲み屋で若者と友達に／小～中～高
～先生～高齢者と友達に／子供の意
見を聞く／友達になった子と一緒に
何をするか考える…etc

●イベントの実施
のど自慢／ファッションショー／ダ
ンス／スポーツ…etc
●こちらから話しを聞きに行く
＊きっかけアイテムが必要
遊び場や名所（桜、酒処）地図作り、
名所巡り、／洋光台探検…etc

■自己紹介・一言
何かできることを／何かできる／助け合いを／
ネットワークを／仲間ができることが嬉しい／
つながって何かをし仲良く／住んでいるだけで
顔見知りに／幸せを一緒に考えて／色んな人と
／核／子供や人の集まりが好き／創造の世界は
楽しい／紙コミ／絆／ふるさと／集ってつなが
れれば近づく／場でつながる／友達が増えたら
／一緒に楽しく／集まる場を／誇れるまちに／
お金を使わず楽しく暮らす／

■若者との交流するには
若者を知る／共通のテーマ／絶えず発信／へこ
たれない／真剣なお祭りは子供達に伝わる／場
所とお金／子供達は教えてくれる／人の役に立
ちたいと思っている／学びと図書を結ぶ

■若者も行きたくなる場
○自由に使える場（時間・空間）
／夜に、友達と行けると場
カフェ／図書館／夜も営業の店／
音楽スタジオ／情報が集まる場／
友達のいるところ／興味の場…etc

■若者も参加したくなる活動
○新しい伝統／企画参加・共同
自己表現活動／認め合う活動／若
者が企画、運営できる活動／やり
がい、役割／お祭り／ライブ／若
者の知識を披露する活動／スポー
ツサークル／ダンス…etc

Ｃyoi アクション
パート１・２・３？
の成果発表、課題出
し、改善策のアイデ
ア出し

パート４にむけての
アイデア出し→実行

＊洋光台への思い、意欲が非常に高い皆さん
＊若者と交流するには、こちらから若者に近づ
　く（行動を知る／声をかける）積極性

○参加者各自の自己紹介
○若者と交流する方法は？

■実行したいこと
○若者に声かけ／伝統となるお
　祭り／洋光台ブランド
まんがネットカフェ／ライブ／
ダンスイベント／『Cafe　もざ
いく』／カフェバー／情報基地
／音楽、ファッション、踊りの
融合／高校に声かけしイベント
…etc

■実行するときの具体的空間イ
　メージ・続ける方法
続けるには運営費の捻出／多世
代運営／楽しいスタッフミー
ティングをこまめに…etc

○ワークショップのメンバーで、
　今、実行できる多世代交流を考える
　＊実践してみるのも一つの方法

●まちの小図書館
＊本、限定したオモチャを集める
お店にそれぞれ本を置かせてもらっ
て広場や公園で読むとか…公園、広
場でイベント…etc

○若者と交流できる、会話出来る
　環境はどういう場所・活動？

＊若者が自由に行動できる場をつくり一緒に行動する
＊洋光台らしさ、魅力（伝統・ブランド）をつくり若者を引きこむ
＊自由に行動できる場も様々、洋光台にどんな魅力があれば？

＊メンバーで、すぐに実践できそうな多世代交流のアイデアがでた。
　後は、順番を決めてプログラムを考え実践を。
＊実践からメンバー全員が学ぶ方法を考えていく必要が。

テーマ別Ａ：駅前活性化　　「目指すべきイメージ・将来像」の共有  →  成果につながる具体的な取り組みをできることから

テーマ別 B：コミュニティの活性化・多世代交流　　全体像の共有  →  具体的な進め方を考える  →  成果につながる具体的な取り組みをできることから

お互いを知る／
共通テーマを意
識する

継続的な多世代
交流のしかたを
考える

ワークショップ
に実践を加えて
学ぶ（準備）

共通の情報を持
つ／テーマを共
有する

将来のイメージ
を考える

将来のイメージ
を共有し、テー
マをしぼる

Ｃyoi アクション　パート１
　桜マップづくり
　　　　＆
　若者に声かけ

今、実行できること

Ｃyoi アクション パート３？

　事例見学もありかも？

パート２

　パート３

参考


